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Abstrak 
Pesatnya perkembangan teknologi mengharuskan peningkatan juga implementasinya pada kegiatan 
pembelajaran, salah satunya untuk dimanfaatkan sebagai media pembelajaran. Kegiatan ini bertujuan 
untuk memberikan pelatihan penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi informasi berupa 
plickers salah satunya kepada para tutor di PKBM yang ada di Kota Palangkaraya, yaitu PKBM 
Luthfillah dan PKBM Cahaya Bangsa. Kegiatan pelatihan menggunakan metode ceramah dan praktik 
langsung yang dilaksanakan di Resort Matan Andau pada tanggal 10 Februari 2024. Pelatihan meida 
pembelajaran berupa plickers ini diharapkan mampu membekali para tutor di PKBM tersebut untuk 
upaya peningkatan kompetensi dalam membantu meningkatkan kualitas pendidikan.  
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PENDAHULUAN   
Pendidikan merupakan salah satu upaya untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia 

(SDM), baik melalui sarana pendidikan formal maupun pendidikan non formal. Pada pendidikan non 

formal salah satunya, sebenarnya juga merupakan sebuah bagian dari sistem pendidikan yang memiliki 

peran yang sangat penting dalam rangka penerapan belajar sepanjang hayat. Terlebih implementasi 

kegiatan belajar di pendidikan non formal, dapat melintasi perbedaan waktu, usia, jenis kelamin, ras, 

maupun kondisi sosial budaya serta ekonomi (Sutisna et al., 2012). 

Implementasi kegiatan pembelajaran salah satunya melalui sarana pendidikan PKBM (Pusat 

Kegiatan Belajar Masyarakat). Pelaksanaan kegiatan pembelajaran melalui PKBM selama ini masih 

kerapkali belum menjadi perhatian utama. Hal tersebut jika dibiarkan, maka akan berdampak kepada 

kualitas dari lulusan warga belajar pada PKBM tersebut. Terleboh berdasarkan kegiatan yang telah 

dilaksanakan sebelumnya, diketahui bahwa masyarakat sebenarnya memiliki minat yang cukup besar 

pada kegiatan belajar untuk meningkatkan keterampilan hidupnya (Permadi & Zannah, 2022). 
Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di PKBM 

adalah melalui pelatihan dalam rangka peningkatan kompetensi para tutor yang yang memiliki peran 

yang sangat penting dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. Dimana peningkatan kualitas 

pembelajaran merupakan hal yang sangat urgent dilakukan terlebih di era abad 21 ini (Mellawen et al., 

2024; Dr. Zaini et al., 2018; M. Zaini et al., 2020; Zannah & Dewi, 2020). 
Seiring perkembangan teknologi, sekarang mau tidak mau kegiatan pembelajaran juga 

diarahkan untuk data memebrdayakan perkembangan teknologi secara optimal. Penggunaan media 

pembelajaran berbasis teknologi menjadi salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk meningkatkan 

kualitas pembelajaran. Beberapa ahsil penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran berbasis teknologi perlu dan penting untuk diterapkan (Permadi et al., 2022). Hal tersebut 

dikarenakan penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi dapat membantu siswa untuk 

memahami materi pembelajaran, khususnya pada materi yang sifatnya abstrak sehingga dapat lebih 
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konkret untuk dipahami oleh siswa (Aeni & Yusupa, 2018; Firdaus, 2017; Hidayani et al., 2019; 

Mustaqim & Kurniawan, 2017; Pratiwi, 2017; Sari & Lestari, 2018). 
Berdasarkan uraian tersebut, maka adanya kegiatan pelatihan pembuatan media 

pembelajaran berbasis teknologi salah satunya berupa plickers diharapkan dapat membantu 

peningkatan kompetensi para tutor yang bertugas di PKBM, salah satunya di PKBM Luthfillah yang ada 

di kota Palangkaraya. 

  

METODE  
Program pelatihan ini merupakan salah satu kegiatan pengabdian kepada masyarakat melalui 

tahapan yang dilalui berupa penyampaian materi. Kegiatan dilaksanakan secara tatap muka di Matan 

Andau Resort, Kasongan. Jarak lokasi kegiatan dapat dilihat pada gambar 1.  

 

 
Gambar 1.  

Jarak Lokasi Kegiatan 
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Metode pendekatan untuk pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini yaitu metode 

ceramah serta diskusi. Serta, supaya materi pelatihan data dipahami dengan baik oleh peserta 

kegiatan, maka dibarengi dengan kegiatan pelatihan berupa praktek langsung untuk menggunakan 

program plicker, sebagai media pembelajaran berbasis IT. Kegiatan dilaksanakan pada tanggal 10 

Februari 2024.  

Pelaksanaan kegiatan pelatihan dibagi menjadi beberapa tahapan yang secara ringkas 

ditunjukkan pada gambar 2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 

Tahapan Pelaksanaan Pelatihan 

 

Kegiatan ini terdiri dari tiga tahapan kegiatan, yaitu dari kegiatan persiapan, pelaksanaan dan  

penutup. Pada tahap persiapan, dilakukan survey ke tempat peserta kegiatan untuk memastikan bahwa 

para peserta memang belum pernah menerima pelatihan mengenai media pembelajaran berupa 

plickers. Peserta kegiatan yaitu berupa para tutor di PKBM luthfillah dan PKBM Cahaya Bangsa 

sebanyak 20 orang peserta. Kegiatan dilaksanakan di Resort Matan Andau pada tanggal 10 Februari 

2024. Pada tahap awal pelaksanaan kegiatan, diberikan materi mengenai media pembelajaran 

berbasis IT, kemudian dilakukan kegiatan praktek langsung untuk menggunakan media pembelajaran 

berbasis IT berupa plickers. Pada tahap akhir, dilakukan kegiatan penutup dengan melalukan evaluasi 

terhadap kegiatan pelatihan. Hal tersebut dilakukan untuk mengevaluasi untuk mengatasi kekurangan 

atau permasalahan yang terjadi selama kegiatan pelatihan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  
Media pembelajaran merupakan sebuah sarana penting dalam menyampaikan sebuah 

informasi, yaitu sebagai sarana perantara pesan. Dimana hal tersebut dapat meminimalkan kegagalan 

selama proses komunikasi berlangsung (Mustaqim & Kurniawan, 2017). Terlebih pada kegiatan 

pembelajaran, siswa diharapkan dapat memahami dengan baik informasi yang disampaikan oleh guru.  

Media pembelajaran menjadi sarana untuk memperjelas makna yang disampaikan sehingga 

dapat mencapai tujuan pembelajaran sehingga diharapkan akan berdampak kepada peningkatan 

kualitas pendidikan karena dapat turut membantu meningkatkan motivasi siswa dalam mengikuti 

kegiatan pembelajaran (Andani et al., 2020). Siswa yang termotivasi mengikuti kegiatan pembelajaran 

diharapkan dapat memahami materi dengan baik. 

Kegiatan pelatihan ini diawali dengan kegiatan persiapan baik persiapan materi sosialisasi 

maupun persiapan untuk koordinasi dengan pihak mitra. Pelatihan dilakukan selama satu hari di Resort 

Matan Andau, Kasongan, Kalimantan Tengah. Berikut beberapa dokumentasi pada kegiatan yang 

dilaksanakan. 

 

• Pengumpulan informasi 

• Persiapan materi 

• Evaluasi 

• Sosialisasi 

Persiapan 

Pelaksanaan 

Penutup 
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Gambar 3.  

Peserta Sosialisasi 

 

 
 

Gambar 4.  

Proses Penyampaian Materi 

 

 

Selama kegiatan, materi yang disampaikan berupa media pembelajaran berbasis Teknologi 

Informasi yang dapat diterapkan pada kegiatan pembelajaran oleh para tutor. Salah satunya yaitu 

media pembelajaran Plickers, yang nyatanya masih jarang diterapkan oleh para tutor berdasarkan hasil 

observasi awal.  
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Materi yang disampaikan selama kegiatan pelatihan dapat dilihat pada gambar 3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.  

Materi Pelatihan 

 

 

Media pembelajaran berbasis IT berupa Plickers memiliki potensi untuk dapat meningkatkan 

kualitas pembelajaran. Beberapa hasil penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan media 

plickers dapat meminimalisir siswa untuk mencontek jawaban dari temannya pada saat ujian (Sandi 

Mariana Situmorang & Mediatati, 2023). Kemudian, media pembelajaran plickers juga memberikan 

dampak positif pada kegiatan pembelajaran yakni peningkatan keterlibatan siswa, meningkatkan 

kreativitas dan kemampuan memecahkan masalah (Utaminingsih & Setiawaty, 2023).Serta 

penggunaan media plickers dapat membantu meningkatkan hasil belajar siswa (Purwanti et al., 2021). 

 

KESIMPULAN  
Media pembelajaran merupakan hal yang tidak dapat terpisahkan pada kegiatan pembelajaran, 

demi menunjang peningkatan kualitas pendidikan, terlebih seiring dengan perkembangan teknologi. 

Penguasaan penggunaan media pembelajaran berbasis Teknologi Informasi sangat diperlukan, salah 

satunya oleh para tutor di PKBM. Kegiatan pelatihan ini memberikan penguatan pengetahuan kepada 

para tutor salah satunya di PKBM Luthfillah dan PKBM Cahaya Bangsa sehingga mampu menguasai 

teknologi informasi dan dimanfaatkan pada kegiatan pembelajaran, salah satunya berupa media 

pembelajaran berupa Plickers. Selama kegiatan pelatihan, para peserta terlihat antusias mengikuti 

kegiatan karena materi merupakan hal baru bagi mereka para peserta. 
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